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Clubul Sportiv WATCH OUT în colaborare cu AJO Cluj vă invită sâmbătă, 9 noiembrie 2024, la  

 

Cupa Beni - Beni Kupa 
2024 

- Score pe echipe - 

 
Programul competiţiei: 

10.30-11.30 – Validare la Centrul de Concurs 
12.00 – Start minutul 0 
15.00 – Premierea 

 
Parcare: 46.863133, 23.599964 
https://maps.app.goo.gl/5zgzMB55YbMtLcze6 

 
Trasator: Simon Benjámin 
Control: Simon András 

 

Hartă: Pădureni-Terase, teren cartografiat în 2024 de Fey Sándor şi Fey Klára 
Teren deluros, cu relief fragmentat, în majoritate păduri de foioase, vizibilitate bună. 
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Atenţie la Scara hărţilor:    
Scara de 1:10.000/5m: - MF16-18-35-40-45, MF50-55-OPT   
Scara de 1:7.500/5m : - MF12-Open, MF14, MF60-65-OPTS 
Scara de 1:4.000/5m: - MF10-Family 
 
Hărţile au formatul A4, conţin descrierea posturilor și vor fi introduse în folii de protecție.   
 
Sistem de control: Sistemul electronic Sport Ident. Există la fiecare post de control confeti 
pentru identificarea locului în cazul dispariţiei postului.   
 
Categorii de participare:  
 
Traseul A: MF20-21 
Traseul B: MF16-18-35-40-45  
Traseul C: MF50-55-Open Tehnic  
Traseul D: MF60-65-Open Tehnic Short 
Traseul E: MF14 
Traseul F: MF12-Open,  
Traseul Î: MF10-Family 
 
Traseele de 10 ani și Family nu vor fi marcate în teren, va fi un poligon score nivel    începători, 
în teren deschis. 
 
Puncte răcoritoare:  Pe traseu (cel puțin un punct răcoritor pentru fiecare categorie în afară 
de MF10-Family) și după Sosire, la punctul de citire SI-card. 
 
Plecarea: se face din ţarcuri.  Listele de start vor fi expuse în zona startului. 
 
Marcaje:  De la Startul din țarcuri până la Postul de Start (K) marcaj alb-roșu de plastic. 
 
Sosirea: Introducerea SI-cardului în staţia FINISH este obligatorie. Sosirea și stația FINISH nu  
este la  Centrul de Concurs. Citirea  SI-cardului se face în Centrul de Concurs, vizibil din 
Sosire într-un teren deschis (distanța de la Finish: 150 m). Hărţile de concurs NU se 
colectează. Apelăm la FAIR PLAY-ul concurenţilor. Concurenţii care abandonează traseul 
sunt obligaţi să se prezinte la masa arbitrilor, în caz contrar vor fi sancţionaţi pentru 
provocarea acţiunii de căutare. 
 
Demontarea traseelor după ora:   15:00  
 
Taxe participare: 
 
Traseul A / Traseul B  -  40 RON / membru echipă 
Traseul C / Traseul D  -   30 RON / membru echipă 
Traseul E / Traseul F / Traseul Î  -  20 RON / membru echipă 
 
Se va putea închiria SI-card la validare cu 5 RON. 
Plata taxei se va face în numerar la validare. 



 
 
 
Înscrieri prin e-mail la adresa ajocluj@yahoo.com sau online pe www.orienteeringonline.net. 
Termen de înscriere: 05.11.2024, ora 24. 
 
Regulament proba score pe echipe – 2 coechipieri 
 
Echipa este formata din doi membri, iar posturile de control de pe harta trebuie împărțite între 
cei doi coechipieri. Sunt posturi de control obligatorii (marcate A, B, C, D, E, F... pe hartă) pe care 
amândoi trebuie să le atingă. Celelalte posturi de control trebuie împărțite între coechipieri în 
funcție de preferințele și cunoștințele acestora. Scopul este ca echipa să adune toate posturile 
de control desenate pe hartă în cel mai scurt timp posibil. 
Membrii echipei iau startul în același timp. Timpul de concurs al echipei va fi determinat de 
timpul de sosire al ultimului membru al echipei.  
Toți membrii echipei trebuie să aibă aceeași hartă, care conține toate posturile de control ce 
trebuie adunate de echipă.  
Posturile de control(PC) nelegate între ele pe hartă, trebui să fie atinse după primul PC 
obligatoriu (A) și înainte de atingerea PC obligatoriu de sosire (codul 100) de unul sau ambii 
concurenți din echipă, împărțite după plac de către membrii echipei. 
  
Împărțirea acestor PC între membrii echipei se va face imediat după luarea startului, în timp de 
concurs, iar pentru a însemna pe hartă posturile de atins de către fiecare membru, organizatorii 
vor pune la dispoziție markere/carioci în zona de distribuire PC, situată între Startul din țarcuri și 
Postul de Start(K).  
În descrierea posturilor de control, PC obligatorii vor fi reprezentate separat de punctele care 
urmează să fie distribuite după plac între cei doi coechipieri, prin indicarea ordinii de notare 
(majuscule) și prin cod și simbol. Numărul de puncte obligatorii și numărul de puncte care 
urmează să fie distribuite arbitrar vor fi indicate în datele tehnice. 
Lista de start este trasă la sorți, la fel ca pentru cursele individuale, echipele plecând la intervale 
egale. 
 
 
Datele tehnice: 
 
Cluj Centru-Parcare: 14km = 30 min  
Parcare-Centru de Concurs: 250m = 2 min  
Centru de Concurs-Start: 0m=   0 min  
Finish-Centru de Concurs: 150m = 1 min 
 
 

Categ. Lungimea 
traseului 

obligatoriu 

Dif.n. traseu 
obligatoriu 

P.C. traseu 
obligatoriu 

P.C. score – de 
distribuit între 

membrii 
echipei 

MF10-Family 700 m 20 m 4 8 

MF12-Open-70+ 1.4 km 70 m 5 7 

MF14 1.9 km 100 m 6 10 
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MF16-18-35-40-
45 

3.6 km 115 m 10 15 

MF20-21 4.5 km 220 m 10 25 

MF50-55-OPT 2.6 km 100 m 7 23 

MF60-65-OPTS 1.8 km 90 m 6 18 

 
 
PARTICIPAREA LA CONCURS SE FACE PE PROPRIE RĂSPUNDERE! 
 
Responsabilitatea participării concurenţilor minori cade în sarcina tutorelui legal, a însoţitorului 
şi nu a organizatorilor! Asigurarea şi viza medicală cade în sarcina participanţilor! Prin validare, 
se acceptă de către concurenţi toate regulile şi răspunderile specificate în acest Buletin!       
 
Vă asteptăm cu drag! 

 


